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Spesifikasi NodeMCU ESP8266

Spesifikasi NodeMCU ESP8266

Mikrokontroller ESP8266
Input Tegangan 3.3V ~5V
Ukuran Board 37 mm x 30 mm
GPIO 13 PIN
Flash Memory 4 MB
Wireles 802.11 b/g/n standar
USB to Serial Converter CH340G




Spesifikasi LED Matrix modul P10

Spesifikasi Modul P10

Ukuran Modul 16CMx32CM
Jumlah LED 512 LED
Sudut Pandang Horizontal 120 Derajat
Tegangan Input DC 5V
Jarak Antar LED 10mm
Warna Red
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Kode Progam Alat

1 |//-——Include Library

2 |#include <ESPE26EWiFi.h>

3 | f/---menyambung acses pein wifi dari arduine-----—--———-—-——
4 #define WIFI_SSID "kenshinganteng™

5 #define WIFI_PARSSWORD "l2345677"

¢ //#define WIFI_S55ID "Ruang Vip"

//#define WIFI_PRSSWORD "lsampais”

w

I
10 #include <DMDESF.h>

11 #include <fonts/EM5ans5P3x16.h>

12 #include <fonts/SystemFont5x7.h>

13 #define Fontl SystemFontSxz7

14 |gdefine DISPLAYS WIDE 2 //--> Panel Columns

15 | #define DISPLAYS HIGH 1 //--> Panel Rows

1é¢ DMDESP Disp(DISPLAYS WIDE, DISPLAYS HIGH):; //--> Jumlah Panel Pl0 yang digunakan (Eolom, Baris)

13 static char data[l00]; //siapkan variable data sebanyak 100 byte dengan tipe data static char
1% static char data2[100]; //siapkan wvariable data2 sebanyak 100 byte dengan tipe data static char
20 String walue; //siapkan variable value dengan tipe data string

21 int x, ¥; //siapkan variable x & y dengan tipe data integer

J/int stasion = //siapkan variable stasion dengan tipe data integer, set nilai awal = 1

f/int stasion = 2; //siapkan wvariable stasion dengan tipe data integer, set nilai awal = 2

int stasion = 3; //siapkan variable stasion dengan tipe data integer, set nilai awal = 3

kool sync = false; //siapkan variable sync dengan tipe data boolean, set nilai awal = false

int jam rtc, menit_rtc, detik_rtec; //siapkan variable jam rtc, menit_rtc, detik_rtc dengan tipe data integer
char waktu[2]; //siapkan variable data sebanyak 2 byte dengan tipe data char

% |unsigned long previousMillis = 0; //siapkan variable previousMillis dengan tipe data unsigned long, set nilai awal = 0

30 const long interval2 = 1000; //siapkan variable interval2 dengan tipe data const long, set nilai awal = 1000

32 |/
33 #include <FirebaseESPS2&6.h>

34 | #define FIREBASE HOST "runningtextl-b2ci2f-default-rtdb.firebaseio.com”
35 #define FIREBASE AUTH "fYtnFUOuR2vHpNIohgcieUeQafSfbl4gFgrnvRAg"

38 FirebaseData ledData;

38 |/
39 #include <NTPClient.h> //siapkan library NIPFClient.h

40 #include <WiFiUdp.h> //siapkan library WIFIUdp.h

41 |¢include <time.h> f//siapkan library time.h

42 WiFiUDF ntpUDP; //buat instance ntpUPFD dari cbhject WIFIUDP

43 NTPClient timeClient (ntpUDP, "pool.ntp.org™); //siapkan website ntp server yang dituju

44 | int currentHour, currentMinute, currentSecond; //siapkan wariabel currentHour, currentMinute, currentSecond ¢

e/
47E void setup() |

43 Serial.begin(115200);

49 pinMode (LED BUILTIN, OUTEUT):

50 delay(10);

51

52 f/1. Start wifi

53 konekwifi();

54

55 //2. Firebase begin

5 Firebase.begin (FIREBASE_HOST, FIREBASE AUTH):
57 Firebase.reconnectWiFi(trus);
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5 Display Start

[ sp.starti); /f Jalankan library DMDESP
61 Disp.sstBrightness (20); //set kecershakan 0-255

62

83 f/4. NIP bhegin

64 timeClient.begin() s

[+ timeClient.setTim fsec (3600 * T7); //seting timezone = +7
13 delay(200);

&7 |}

[}

e89E8 void loop() [

70 Disp.loop(): // Jalankan Disp loop pd LED

71

72 unsigned long currentMillis = millis{);

if (currentMillis - previousMillis >= 1000) { //baca RIC setiap 1000ms atau 1 detik
previousMillis = currentMillis; //masukan nilai currentMillis ke wvariable previcusMillis
baca_ntp(); //baca NIF

sprincf (waktu, "%02d4:%¥02d:%024", currentHour, currentMinute, currentSecond):
Serial.println{waktu);

if {currentSecond==59){
baca pesan firebase();

I

}

textCenter (0, waktu); //panggil fungsi textCenter & tampilkan data RIC pada baris 1 (y=0)

TekaJalan (g, 50); //panggil fungsi textJalan & tampilkan running text pada baris 2 (y=3)
}

B void baca pesan firebase() |
ffcek id display stasion sebelum ambil data pesan

if (stasion == 1) Firebase.getString (ledData, ("Stasionl/pesan™));
else if (stasion == 2) Firebase.getString(ledData, ("Stasion2/pesan™)):
elss if (stasion == 3) Firebase.g=tString(ledData, ("Stasioni/pesan™));

String isi = ledData.stringData(); //

walue = isi.substring(l, isi.length{) - 1); //hilangkan tanda " " pada digit 0 dan digit terakhir
value.toCharArray(data, sizeci(data)); //ubah string value ke chararray

Serial.println{data);

101 void baca_ntp{) {

timeClient.update(); //panggil fungsi timeClient.update() pada lib ntp
ffdelay(200); //beri delay ssbentar

unsigned long epochTime = timeClient.getEpochTime():

String formattedTime = timeClient.getFormattedTime ()

currentHour = timeClient.gstHours({): f/panggil fungsi timellient.getHours()
currentMinute = timeClient.getMinutes(); //panggil fungsi timeClient.getMinutes()
currentSecond = timeClient.getSeconds({); //panggil fungsi timeClient.Seconds() -~
}
111 |/f
112 void konekwifi{) {
113 WiFi.disconnect():

114 delay(200) ;
115 | WiFi.begin (WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD);

116 f/Connecting...

117E  while (WiFi.status{) !'= WL_CONNECTED) {

118 Serial.print{"...."): //wait

119 delay (1000} ;

120 }

121 Serial.print ("Connected™); //Connected™);

122}

123

124 |static char *teks[] = {datal; //salin isi wariable data ke wvariable static char *teks[]

1258 void TeksJalan(int y, uintd_t kecepatamn) { //fungsi TextJalan dengan 2 input variable: int ¥ & uint_t kecepatan
126 static uint32 t pM; //siapkan variable PFM dengan tipe data static uint32_t

127 static uint32_t x; //siapkan variable x dengan tipe data static uint32_t

128 int width = sp.width{); //panggil fungsi penghitung lebar Display dan masuk ke variable width dengan tipe data integer

129 Disp.setFont (Fontl); //seting font display = Fontl

130 int fullScroll = Disp.textWidth({teks[0]) + width; //hitung nilai fullscroll dengan cara = lebar teks ditambah lebar display
1318 if {(millis{) - pM) > kecepatan) { //cek apakah nilai millis({) - PM sudah lebih dari kecepatan?

132 PM = milli=s(); //perbarui nilai pM dengan nilai millis({) terbaru

13308 if {x < fullScroll) { //cek apakah nilai x masih lebih kecil dari nilai fullscroll, maka

134 ++X; //naikan 1 digit nilai x

135 } =lse | //jika nilai x sudah lebih besar dari fullscroll, maka

136 x = 0; // nolkan lagi nilai x

137 raturn;

138 1

139 Disp.drawText (width - =, ¥, teks[0]); //panggil fungsi tampilkan teks pada Display dengan nilai z=width-x agar teks tulisan berjalan



140 }

141 |}
142
143 |4/

144E void textCenter{int ¥, String Msg) { //fungsi textCenter dengan 2 input variable: int y & Sring Msg
145 Msg.t arkrray(data2, 100); //konversi String Msg menjadi Char Array dengan nama variable datal s
int posisi = int(({Disp.width{} - Disp.textWidch{data2)) / 2);

//untuk mendapat nilai rata tengah untuk posisi x dihitung dengan rumas : panjang display dikurangi
Disp.drawText(posisi, v, data2): //panggil fungsi Disp.drawText dengan x=posisi, y=y dan tesk=data2

149 |}
150
151
152 |4/

https://drive.google.com/drive/folders/1zeHJLtZeQL7HVWzmNNztuZMaOsF-7060?usp=sharing
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