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ABSTRAK 

 

Kehadiran siswa di sekolah merupakan keikut sertaan siswa secara fisik dan 

mental terhadap aktivitas sekolah pada jam-jam efektif di sekolah dan absensi siswa 

adalah sebuat laporan tentang kehadiran siswa pada jam efektif sekolah dan propses 

absen siswa dilakukan setiap pagi atau setiap jam pelajaran akan di mulai. Dalam hal ini 

proses absensi yang dilakukan oleh guru kurang efisien dan efektif dalam 

pelaksanaannya, data absensi yang ada mengalami kerusakan disebabkan oleh kondisi 

buku, faktor alam dan unsur ketidak sengajaan dalam memberikan rekapitulasi hasil 

absensi kepada Wali kelas. Ketidak sesuaian data absensi dapat merugikan siswa 

seringkali terdapat perbedaan absensi yang tertera pada rekap absen dengan data yang 

sebenarnya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memudahkan sistem pengabsenan 

siswa yang selama ini masih mengunakan sistem manual dan memudahkan pelaporan 

absensi kepada wali murid, wali siswa dan kepala madrasah. Maka dibuatlah sebuah 

aplikasi dengan menggunakan QR Code (Quick Response Code) dan berbasis Web. 

Pengembanagan Aplikasi Sistem Absensi ini dibuat dengan metode prototype 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Codeigniter, dan 

visualcode untuk menulis coding, Xampp sebagai server, Mysql sebagai database, 

kamera android maupun laptop sebagai alat pembaca Qr Code dengan di dukung 

aplikasi sistem absensi berbasis web yang telah di bangun.  

Berdasarkan penggunanya Aplikasi Sistem Absensi Menggunakan Qr Code 

Berbasis Web Menggunakan Metode Prototype ini data absensi siswa dapat tersimpan 

ke database dengan dan akan mudah dalam proses pelaporan data absen siswa. Proses 

pengujian sistem yang digunakan adalah black box testing dengan menguji 

fungsionalitas sistem oleh pihak pengembang sistem. 

 

 

Kata kunci: Absensi siswa, Qr CODE, Metode Prototype, MySQL, PHP. 

 


