
BAB V 

SIMPULAN 

A. Simpulan 

Be erdasarkan hasil peeneelitian dan peembahasan dari peenge embangan 

meedia peembeelajaran animasi beerbasis adobe flash cs6 dapat disimpulkan 

se ebe egai beerikut:  

1. Pe ene eliti meenggunakan peenge embangan mode el ADDIE yang meeliputi, 

analysis beerupa analisis kurikulum yang se edang digunakan, analisis 

ke ebiasaan guru saat meengajar di keelas. Design yaitu tahap deesain 

mateeri, tujuan peembe elajaran, dan meenyusun pe erangkat aseesme en. 

Development yaitu tahap meenge embangkan meedia dan dilanjutkan uji 

ke elayakan deengan validasi dari para ahli. Implementation yaitu yaitu 

tahap uji coba satu-satu, uji coba keelompok keecil, uji lapangan atau 

ke elompok beesar dan meenye ebarkan angke et siswa, dan guru keelas. 

Evaluation yaitu tahap eevaluasi dari beebe erapa tahap analisis, deesain, 

de eveelopmeent, impleemeentasi, eevaluasi.  

2. Hasil uji keelayakan dari validasi ahli meedia, ahli bahasa dan ahli mateeri 

se ecara kumulatif seebe esar 87,5% dikateegorikan sangat layak. Jadi, 

be erdasarkan peenilaian hasil meedia, mateeri, bahasa meedia pe embeelajaran 

animasi beerbasis adobe flash cs6 mateeri siste em peence ernaan manusia di 

SD Jati 01 dinyatakan sangat layak.  

3. Uji keee efeektifan dari hasil seebe elum dan se esudah preeteest dan post-teest 

meendapatkan keenaikan rata-rata se ebeesar 40,8. Be erdasarkan hasil Uji 



Paired Simples T-Test dipeeroleeh nilai Sig. (2-tailed) seebeesar 0,000 yang 

be erarti nilai signifikasi kurang 0,05 maka dinyatakan hasil signifikan. 

Be erdasarkan hasil uji eefeektifitas dari preeteest dan post-teest se ebe elum dan 

se esudah meenggunakan meedia peembeelajaran animasi beerbasis adobe 

flash cs6 dinyatakan eefeektif digunakan.  

B. Saran  

Saran peene eliti pada peene elitian peengeembangan meedia peembeelajaran animasi 

be erbasis adobe flash cs6 yaitu:  

1. Me edia peembe elajaran animasi beerbasis adobe flash cs6 mateeri sisteem 

pe enceernaan manusia dapat dilakukan peenge embangan pada mateeri lain.  

2. Pe ene eliti beerharap untuk peene eliti seelanjutnya dapat meenge embangkan 

meedia yang leebih kreeatif dan deesain yang meenarik.  

C. Keterbatasan Penelitian  

Pe ene elitian yang dilakukan peeneeliti meemiliki keete erbatasan yaitu:  

1. Pe ene elitian peenge embangan meedia peembeelajaran animasi beerbasis adobe 

flash cs6 hanya meencakup mateeri sisteem pe enceernaan saja.  

2. Pe enge embangan meedia peembeelajaran animasi beerbasis adobe flash cs6 

hanya seebatas pada aplikasi adobe flash cs6.  

3. Me edia peembeelajaran animasi beerbasis adobee flash cs6 yang 

dikeembangkan peeneeliti hanya seebatas untuk skripsi.  

 


