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ABSTRAK

Ratna  Sukmawati.  Skripsi, 2023. PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI CANVA MATERI SATUAN
PANJANG, BERAT, DAN WAKTU. Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap.

Kurangnya motivasi belajar peserta didik di kelas 11 SD Negeri Slarang 01
Kesugihan khususnya pada pelajaran matematika materi satuan panjang, berat, dan
waktu. Permasalahan tersebut dapat diatasi dengan menggunakan media interaktif.
Salah satunya yaitu dengan menggunakan media interaktif berbasis aplikasi Canva
yang didalamnya memuat teks, gambar, dan audio secara bersama yang diharapkan
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.

Tujuan dalam penelitian ini yaitu mengembangkan media interaktif berbasis
Canva pada materi satuan panjang, satuan berat, dan satuan waktu kelas I1. Tujuan
selanjutnya adalah meningkatkan motivasi belajar pada materi satuan panjang,
satuan berat, dan satuan waktu kelas 1l. Metode penelitian yang digunakan adalah
penelitian dan pengembangan Research and Development (R&D) dengan model
penelitian ADDIE. Langkah dalam penelitian ini ada 5 tahap, yaitu: Analyze
(Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan), Implementation
(Implementasi), Evaluation (Evaluasi).

Hasil yang diperoleh selama penelitian yaitu penilaian dari tahap penilaian
dari para ahli, yaitu ahli bahasa mendapat 76,6% dengan kategori baik, ahli media
mendapat 77,7% dengan kategori baik, ahli materi mendapat 50% dengan kategori
cukup baik, uji lapangan mendapat nilai 93,3% dengan kategori sangat baik dan
respon siswa memperoleh nilai 87,94% dengan kategori sangat baik. Hal ini
menunjukkan bahwa media yang dikembangkan layak digunakan pada
pembelajaran matematika materi satuan panjang, berat, dan waktu kelas Il SD.
Keefektifan penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Canva
dapat dilihat dari uji N secara keseluruhan nilai efektifitas media mendapat 73,52%
dengan kategori cukup efektif.

Kata Kunci : Pengembangan ADDIE, Media. Canva, Interaktif



ABSTRACT

Ratna Sukmawati. Thesis, 2023. DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA
BASED ON THE CANVA APPLICATION MATERIAL UNITS OF LENGTH,
WEIGHT AND TIME. Primary School Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Nahdlatul Ulama Al Ghazali University Cilacap.

Lack of learning motivation for students in class Il of SD Negeri Slarang 01
Kesugihan, especially in mathematics lessons on units of length, weight and time.
This problem can be overcome by using interactive media. One way is by using
interactive media based on the Canva application which contains text, images and
audio together which is expected to increase students' learning motivation.

The aim of this research is to develop Canva-based interactive media on class
Il length, weight and time units. The next goal is to increase learning motivation in
class Il length, weight and time units. The research method used is research and
development Research and Development (R&D) with the ADDIE research model.
There are 5 steps in this research, namely: Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation.

The results obtained during the research were assessments from the
assessment stage from experts, namely language experts got 76.6% in the good
category, media experts got 77.7% in the good category, material experts got 50%
in the quite good category, field tests got a score of 93.3% in the very good category
and student responses obtained a score of 87.94% in the very good category. This
shows that the media developed is suitable for use in learning mathematics in terms
of length, weight and time in class Il elementary school. The effectiveness of using
interactive learning media based on the Canva application can be seen from the N
test. The overall media effectiveness value was 73.52% in the quite effective
category.

Keywords: ADDIE Development, Media. Canva, Interactive



KATA PENGANTAR

Segala puji dan rahmat bagi Allah SWT, sholawat serta salam senantiasa

tercurahkan kepada Nabi Agung Muhammad SAW, atas kehendak-Nya peneliti

dapat menyelesaikan skripsi penelitian yang berjudul Pengembangan Media

Pembelajaran Berbasis Aplikasi Canva Materi Satuan Panjang Berat, dan

Waktu.

Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi syarat mengerjakan tugas

akhir skripsi. Penulis menyadari bahwa terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas

dari bantuan, bimbingan, dan arahan dari berbagai pihak. Untuk itu, penulis

menyampaikan terimakasih kepada:

1.

5.

6.

Drs. KH. Nasrullah, M.H., selaku Rektor Universitas Nahdlatul Ulama Al

Ghazali Cilacap.

. Wahyu Nuning Budiarti, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan

IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap.

. Mawan Akhir Riwanto, M.Pd, selaku Kaprodi Fakultas Keguruan dan

IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap.

. Mawan Akhir Riwanto, M.Pd., selaku dosen pembimbing I.

Galuh Rahayuni, M.Pd., selaku dosen pembimbing II.

Semua pihak yang tidak dapat saya sebut satu persatu.

Atas semua bantuan yang telah diberikan kepada penulis, sehingga mendapat

balasan dari Allah SWT aamiin aamiin YRA.

Cilacap, 2023

Penulis

Xi



DAFTAR ISI

JUDUL ottt sttt ettt n e i
PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN. ..ot ii
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ... i
PENGESAHAN ..ottt e e nee e iv
PERSETUIUAN ..ottt sttt Y
NOTA KONSULTAN oottt Vi
MOTTO e nne s Vil
HALAMAN PERSEMBAHAN ... Vil
ABSTRAK e iX
KATA PENGANTAR .ot Xi
DAFTAR IS ot Xii
DAFTAR TABEL ...t Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt rae e XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XVi
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ...........ccccooeiiiiiiiiiiice 1
B. Definisi OPerasional ...........cocueiiiiieierise e 6
C. Identifikasi Masalah ... 7
D. Pembatasan Masalah..............ccoouieiiiiiiiiiesesesse e 7
E. RUmMuUSan Masalah ... 7
F. Tujuan Penelitian...........cooviiiieireeee s 8
G. Manfaat Penelitian ..........cccooiiiiiiiienee e 8
H. Sistematika Penulisan SKIipSi ........ccccceiveeviiieiicie e 8
BAB Il KAJIAN TEORI
AL KaJian PUSEAKE ........ccviiiiiiiieee 11
B. Kerangka PIKIr ..ot 25
C. HIPOLESIS ..ttt ereas 27
BAB Il METODE PENELITIAN
A. Tempat dan Waktu Penelitian............ccocooviiiieiiicncceeeee, 28

xii



B. Desain Pengembangan ...........ccooviiiiiiiine i 28

C. Populasi dan Sampel ... 31
D. Teknik Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen ...........c.cccoevevieinnen. 31
E. Uji Coba Produk.........cccceiieiiiieiiece e 44
F. Teknik AnalisisS Data.........ccccovereiiriierienieseesie e se e se e 46
G. Prosedur PENEIITIAN ........cccveieiieiiiieseene e se e 52
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Gambaran Umum Tempat Penelitian ............cccooeveieinecncic i 53
B. HasSil PENEIILIAN .....ccoviiiiiiiece s 55
C. PeMDENASAN ..o 62
BAB V SIMPULAN
AL SIMPUIAN . e 69
B. SAraN ..o 70
C. Keterbatasan Penelitian.............cccooveieiiieri i 71
DAFTAR PUSTAKA ettt nae e 72
LAMPIRAN .ottt bbbttt b e re et ens 76

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen WawanCara.............cccooeevereeneencnieseenie e, 34
Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa...........cccccevevvneiiieninnnns 35
Tabel 3.3 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media...........cccccooeveviviieiiieiennne 36
Tabel 3.4 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi..........cccoocvvveviviieiiieinnnne 37
Tabel 3.5 Kisi-KisSi RESPON SISWa .......cccuviiiiiiieiic s 38
Tabel 3.6 Kisi-KiSi RESPON GUIU.........ccveiieiieiieieeie et 39
Tabel 3.7 Kisi-kisi Tes Pemahaman SISWa..........ccccevvriineninenineseeeeeens 40
Tabel 3.8 ANl IMEIA .......ccieiciee e 44
Tabel 3.9 Daftar Nama Subjek Lapangan..........cccocevveveiieniencnie e, 45
Tabel 3.10 Analisis Instrumen Ahli Bahasa............cccoeverenineieniiicieieeen 47
Tabel 3.11 Analisis Instrumen Ahli Media..........ccocovviiiinininiieeee 48
Tabel 3.12 Analisis Instrumen Ahli Materi..........ccccooovevieiienienicc e, 49
Tabel 3.13 Analisis Instrumen ANGKEL..........cccoiiiiiiiiiisere e, 50
Tabel 3.14 Kisi-Kisi INStrUMEN TeS........coiveiiiieiieisie e 51
Tabel 4.1 Validasi Ahli Bahasa............cccouiiiiiiiiiienneseee e 63
Tabel 4.2 Validasi ANl Media..........cccceiveieiiieiieit e 64
Tabel 4.3 Validasi ARl Materi.........ccooo e 65
Tabel 4.4 RESPON GUIU ..ooveiuiiiiiiiiiie sttt st see e 67
Tabel 4.5 Klasifikasi Nilai N-Gain ........cccccoovririniiininesiseeeese e 68

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tangga Satuan Panjang .......cccccceeeveeiieiiieeniesiieesiee e esee e e 21
Gambar 2.2 Hubungan Satuan Berat ...........cccceevevieieeiieiie e, 22
Gambar 2.3 Satuan WakKtU ...........ccccoveieiiiieeie e 23
Gambar 2.4 Hubungan Satuan Jam & Menit ...........ccccceveiineninininiceee, 24
Gambar 2.5 Hubungan Satuan Jam & Menit 2 .........cccccovevveevie v, 24
Gambar 2.6 Kerangka PiKir............cccoiieiiiiieiic e 26
Gambar 3.1 Tahap-tahap Pengembangan Model ADDIE............c.cccceccvvienenn. 29
Gambar 3.2 Tampilan Awal Canva ...........cccoeiiiiiiiiieieic e, 30
Gambar 4.1 Tampilan INtro........cocoviiiiiiie e 58
Gambar 4.2 Tampilan TEMA .......ccccoiiiiiieie e 58
Gambar 4.3 Tampilan Materi.......c.cccoieiieeiiiie e 59
Gambar 4.4 Tampilan Ice Breaking ..o 60
Gambar 4.5 Tampilan KUIS ..o 60
Gambar 4.6 Tampilan MOtIVAST ........ccccvoiiiiiiiiic e 61
Gambar 4.7 Tampilan Profil ... 61

XV



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.

Lampiran 6.

DAFTAR LAMPIRAN

Surat 1zin Penelitian ... 77
Hasil Wawancara Guru SDN Slarang 01 ............cccceveveiieinnnen. 78
Hasil Wawancara Guru SDN Sidanegara 06 ............c.ccccevvernenne. 79
Kisi-kisi Rubrik Penskoran Ahli Bahasa..........c.cccooeveviiivenennns 80
Lembar Valiasi Ahli Bahasa ........c.cccoocoviiiiiiie, 81
Kisi-kisi Rubrik Penskoran Ahli Media ..........cccoceviiiniiennninns 82

Lampiran 7. Lembar Validasi Ahli Media ..........ccccoeeveviieiiiinieece e 83
Lampiran 8. Kisi-kisi Validasi Ahli Materi ..........cccoocovviiiiininiiece 84
Lampiran 9. Rubrik Penilaian Ahli Materi ..........ccoccoviiiiiiiiniieesencee 85
Lampiran 10. Lembar K1 dan KD Ahli Materi.........c.cccooveieiiiieeie e 86
Lampiran 11. Lembar Validasi Ahli Materi ..........cccccoeviieieiieiinee e 87
Lampiran 12. Lembar Angket RESPON GUIU ......ccevviiiieiieieiesieseseeeeee e 88
Lampiran 13. Butir SKOr ReSpoN SISWa .........cccceiiriiiiiienieneseseseseeeeeees 89
Lampiran 14. Lembar Uji Validitas .........cccccoovviiiiiiiiiiicec e 89
Lampiran 15. Skor N-Gain pada Uji Lapangan ...........cccccecvevevieeiveresieesnennn. 90
Lampiran 16. Lembar Storyboard............cccoueveiiiiniienisseeee e 91
Lampiran 17. Dokumentasi Kegiatan Penelitian ............c.ccooooviiieicicicnenn. 97
Lampiran 18. Daftar Riwayat HIdUP.........ccooiiiiieeieece e 99

XVi



17



