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Menu.CS

public class Menu : MonoBehaviour

{

Menu_AR.CS

public
public
public
// Use

GameObject MenuUtama;
GameObject Petunjuk;
GameObject Tentang;
this for initialization

void Start()

{

}

MenuUtama.SetActive (true) ;
Petunjuk.SetActive (false);
Tentang.SetActive (false);

// Update is called once per frame
void Update () {

}

{

}

{

rs/11G2hCyJWaEJCBLdgalVhl1lMgIitgFvU4?usp=sharing") ;

}

public void MulaiButtonClicked ()

Application.LoadLevel ("AR Transportasi Umum");

public void PetunjukButtonClicked ()

MenuUtama.SetActive (false) ;

Petunjuk.SetActive (true);

Tentang.SetActive (false);

public void TentangButtonClicked()

MenuUtama.SetActive (false) ;

Petunjuk.SetActive (false);

Tentang.SetActive (true) ;

public void Keluar Clicked()

Application.Quit();

public void KembaliButtonClicked ()

MenuUtama.SetActive (true) ;
)

Petunjuk.SetActive (false
Tentang.SetActive (false);

’

public void DownloadMarkerButtonClicked ()

S7

Application.OpenURL ("https://drive.google.com/drive/folde

public class Menu AR : MonoBehaviour

{

public
{

}

void KembaliButtonClicked ()

Application.LoadLevel ("Menu AR Transportasi Umum") ;
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DetectingMarker.CS

public class DetectingMarker : MonoBehaviour

{

// Start is called before the first frame update
void Start()

{

}

// Update is called once per frame

void Update ()

{

}

public void info()

{
MarkerObjectManagerScript marker =
GameObject.FindObjectOfType<MarkerObjectManagerScript> () ;
marker.objek3D = transform.GetChild(0) .gameObject;
marker.namaMarkerTerdeteksi = transform.name;

public void FlushInfo()

MarkerObjectManagerScript marker =
GameObject.FindObjectOfType<MarkerObjectManagerScript> () ;
marker.objek3D = null;

marker.namaMarkerTerdeteksi = " ";

MarkerObjectManagerScript.CS

public class MarkerObjectManagerScript : MonoBehaviour

{

public string namaMarkerTerdeteksi;

public GameObject objek3D;

private Text textTransportasi;

private Text textDescription;

private GameObject panelDescription;

private GameObject buttonRotate;

private GameObject panelJudul;

// Start is called before the first frame update

void Start()

{
textTransportasi =
GameObject.Find ("Text NamaTransportasi") .GetComponent<Tex

t>() 7
textDescription =
GameObject.Find ("Text Description") .GetComponent<Text>();
panelDescription = GameObject.Find("Panel Description");
buttonRotate = GameObject.Find("Button RotateObject");
panelJudul = GameObject.Find("Panel Judul");

}

// Update 1is called once per frame

void Update ()

{

if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetBajaj"))

{
textTransportasi.text = "Bajaj";
textDescription.text = "Bajaj adalah alat transportasi

darat yang banyak digunakan di jakarta, bajaj merupakan

kendaraan yang berasal dari india, bajaj masuk ke Indonesia

sejak tahun 1970, kapasitas penumpang bajaj yaitu dua orang.";



59

panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true);

}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetTaxi"))
{
textTransportasi.text = "Taxi";
textDescription.text = "Taxi adalah alat transportasi

darat, nama taxi sendiri berasal dari kata TAXIMETER, taxi
pertama kali digunakan pada tahun 1891, taxi ditemukan oleh
sesorang bernama Wilhelm Bruhn yang berasal dari jerman.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetBus"))
{
textTransportasi.text = "Bus";
textDescription.text = "Bus adalah alat transportasi

darat, bus di pertemukan oleh seseorang bernama Abraham Brower,
bus bertenaga mesin muncul pada tahun 1895, bus di rancang
untuk mengangkut banyak penumpang.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetKeretaApi"))
{
textTransportasi.text = "Kereta Api";
textDescription.text = "Kereta api adalah alat

transportasi darat bertenaga uap yang ditemukan oleh Ricard
Trevithick yang berasal dari inggris, dan mulai beroperasi
sejak tahun 1804 di inggris.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true) ;
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetKapal"))
{
textTransportasi.text = "Kapal";
textDescription.text = "Kapal adalah alat transportasi

laut yang digunakan untuk membawa penumpang dan barang, kapal
dengan roda kayuh ditemukan pada tahun 1803 oleh orang prancis
yaitu Robert Fulton, dan pada tahun 1807 orang amerika membuat
kapal bertenaga uap, dan menjadi awal adarnya kapal modern.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetKapalBoat"))
{
textTransportasi.text = "Kapal Boat";
textDescription.text = "Kapal Boat merupakan salah satu

alat transportasi laut yang banyak digunakan karena memiliki
daya laju lebih tinggi, lincah, lebih cepat bergerak, efektif
dan efesien, biasanya kapal boat digunakan sebagai alat
trasnportasi di dunia pariwisata.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true);



else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetPesawat"))
{

textTransportasi.text = "Pesawat";

textDescription.text = "Pesawat adalah alat transportasi
udara, pertama kali di temukan pada tahun 1903 oleh Orville
Wright dan Wilbur Wright yang berasal dari Amerika Serikat,
selain itu tercatat juga penemu pesawat lain yaitu Samuel F
Cody dari Inggris, Joseph Montgolfier dari & Etiene Montgolfier
prancis.";

panelDescription.gameObject.SetActive (true);

buttonRotate.gameObject.SetActive (true);

panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetSepeda"))

{
textTransportasi.text = "Sepeda";
textDescription.text = "Sepeda digunakan sebagai alat

transportasi dan sebagai kendaraan pribadi, sepeda di mulai
banyak digunakan pada zaman Hindia Belanda, sepeda di datangkan
dari belanda ke indonesia sejak tahun 1940.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true);
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetSepedaMotor"))
{
textTransportasi.text = "Sepeda Motor";
textDescription.text = "Sepeda Motor merupakan alat

transportasi roda dua yang digerakan dengan mesin, sepeda motor
pertama kali dibuat oleh ahli mesin jerman Gottlieb Daimler
pada tahun 1885.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true) ;
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;
}

else if (namaMarkerTerdeteksi.Equals ("ImageTargetVespa"))

{
textTransportasi.text = "Vespa";
textDescription.text = "Vespa adalah salah satu alat

transportasi roda dua yang digerakan dengan mesin, vespa
berasal dari Piaggio dan di ciptakan oleh Rinaldi Piaggio pada
tahun 1946 dan resmi dijual pada tahun 1965.";
panelDescription.gameObject.SetActive (true);
buttonRotate.gameObject.SetActive (true) ;
panelJudul .gameObject.SetActive (true) ;

else

textTransportasi.text = string.Empty;
textDescription.text = string.Empty;
panelDescription.gameObject.SetActive (false);
buttonRotate.gameObject.SetActive (false);
panelJudul .gameObject.SetActive (false) ;

RotasiObject.CS

public class RotasiObject : MonoBehaviour

{
public GameObject objectRotateBajaj;



public GameObject objectRotateBus;

public GameObject objectRotateKapal;

public GameObject objectRotatePesawat;
public GameObject objectRotateTaxi;

public GameObject objectRotateKeretaApi;
public GameObject objectRotateKapalBoat;
public GameObject objectRotateSepeda;
public GameObject objectRotateSepedaMotor;
public GameObject objectRotateVespa;

public float rotateSpeed = 50f;
bool rotateStatus = false;
public void Rotasi ()

if (rotateStatus==false)

{rotateStatus = true;}
else
{rotateStatus = false;}
}
void Update ()
{
if (rotateStatus == true) {

objectRotateBajaj.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {
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objectRotateBus.transform.Rotate (Vector3.up, rotateSpeed

* Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateKapal.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotatePesawat.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateTaxi.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateKeretaApi.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateKapalBoat.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateSepeda.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateSepedaMotor.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}

if (rotateStatus == true) {

objectRotateVespa.transform.Rotate (Vector3.up,
rotateSpeed * Time.deltaTime) ;

}
}



