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ABSTRAK 

 

RiyadusSholihin 15552011001, 2021, “Model 

SimulasiKeamananRumahPintarMenggunakanSistemBerbasisMikrokontroler.” 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun Prototype RumahPintarberbasis 

web yang bisa mempermudahpenggunadalammengontrolsebuahrumah. Dalam 

penelitian ini, metode yang digunakan adalah metodePrototypeyang terdiri dari 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi sistem dan pengujian sistem. 

Sistem dikembangkan ataudisimulasikanmenggunakan platform Thinger.io. 

Berdasarkan hasil dari implementasi dan pengujian pada Sistem 

RumahPintarmenggunakan web dapat berjalan dengan baik. Proses pengujian 

sistem yang digunakan adalah black box testing dengan menguji fungsionalitas 

sistem oleh pihak pengembang sistem. 

Kata kunci : Sistem KeamananRumahPintar, Prototype, Mikrokontroler 

  



vii 
 

MOTTO 

 

“Sesungguhnya Alloh tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga 

mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri” (QS. Ar Ra’d : 11). 

 

“Dan bahwasanya seorang manusia tiada memperoleh selain apa yang 

telah diusahakannya” (An Najm : 39) 

نْسَانِ الََِّّ مَا سَعٰى    وَانَْ لَّيْسَ لِلِْْ

“Dan Bahwasanyaseorangmanusiatiadak  memperolehselainapa yang 

telahdiusahakanya” (Qs. An-Najm Ayat 39) 

 

“Barangsiapa yang mempelajari ilmu pengetahuan yang seharusnya yang 

ditujukan untuk mencari ridho Alloh bahkan hanya untuk mendapatkan 

kedudukan/kekayaan duniawi maka ia tidak akan mendapatkan baunya surga 

nanti pada hari kiamat (riwayat Abu Hurairah radhiallahu anha)” 
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KATA PENGANTAR 

حِيم  حْمَنِ الرَّ ِ الرَّ  بِسْمِ اللََّّ

Syukur Alhamdulilah kehadirat Alloh SWT yang telah melimpahkan 

segala Rahmat dan Karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir 

yang berjudul “Model 

SimulasiKeamananRumahPintarMenggunakanSistemBerbasisMikrokontrolerArd

uino Mega2560 yang merupakan salah satu persyaratan kelulusan strata satu pada 

program studi Teknik Informatika Fakultas Matematika dan Ilmu Komputer di 

Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghozali di Cilacap. Saya juga mengucapkan 

terimakasih kepada semua pihak yang turut serta dalam pembuatan tugas akhir ini. 

Tanpa pihak lain, mungkin tugas akhir ini tidak akan selesai tepat waktunya.  

Saya berharap apa yang ditulis dalam tugas akhir ini dapat menambah 

pengetahuan pembaca terutama tentang bagaimana 

menggunakanataumengontrolsebuahrumahpintarberbasis web. Selain itu, saya 

berharap tugas akhir ini dapat digunakan sebagai bahan dalam proses pengajuan 

tugas akhirselanjutnyadanperludikembangkanlagi. Oleh sebab itu, saya berharap 

semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat sangat baik bagi para pembaca. 

Penulis menyadari bahwa penyusun tugas akhir ini masih jauh dari 

sempurna. Karenaitu, kritik dan saran akan senatiasa penulis terima dengan 

senang hati. Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa penyusun 

tugas akhir ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari 

berbagai pihak.Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampikan 

ucapan terimakasih kepada : 

1. Drs. KH. Nasrulloh, MH, Rektor Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali 

(UNUGHA) Cilacap, beserta seluruh jajaran Civitas Akademika UNUGHA 

Cilacap. 

2. Dekan Fakultas Matematika dan Ilmu Komputer (MIKOM) Bapak H. Edi 

Sulistiyanto,S.H.,M.Kom dan sebagai pembimbing tugas akhir yang 

senantiasa memberikan dukungan, motivasi, saran, nasehat, arahan, ilmu 

yang peneliti belum tahu dan juga selalu sabar dalam membimbing peneliti 

untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 
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3. Bapak M.T.A Aziz Zen, S.Si, M.Kom, Ka Prodi Teknik Informatika yang 

selalu memberi do’a, arahan, dukungan kepada peneliti agar dapat 

menyelesaikan penyusunan tugas akhir. 

4. Lasimin, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing 1 dan Abdul Haq, M.Cs, 

selakuDosenPembimbing 2 yang senantiasa selalu membimbing, 

mengarahkan peneliti dengan sabar sampai peneliti selesai menyusun tugas 

akhir. 

5. Seluruh dosen, staf dan karyawan Fakultas Matematika dan Ilmu Komputer 

yang selalu memberikan partisipasi dalam penyelesaain tugas akhir ini. 

6. Orang Tua dan keluarga tercinta yang tidak bosan-bosannya mendoakan, 

menasehati saya, selalu memberikan motivasi kehidupan agar lebih baik, 

tetap rendah hati, dan menjadi manusia yang bermanfaat bagi keluarga, 

masyarakat dan negara. 

7. Rekan-rekan kerja Kantor JNE Cilacap yang selalu memberikan support dan 

semangat dalam mengerjakan tugas akhir. 

8. Rekan-rekan angkatan 2015 Fakultas matematika dan Ilmu Komputer, 

Universitas Nahdlatul Ulama Cilacap, yang telah menjadi seperjuangan 

dalam menjalani suka maupun duka dalam menempuh perkuliahan di 

UNUGHA, selalu mensupport dan selalu memberikan semangat dalam 

penyelesaain tugas akhir dengan baik. 

9. Serta semua pihak yang tidak dapat peneliti sebutkan satu per satu yang 

telah membantu peneliti khususnya dalam menyelesaikan tugas akhir ini, 

mudah-mudahan tidak mengurangi penghormatan dan penghargaan peneliti. 
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Akhirnya peneliti hanya dapat berdo’a semoga amal dan kebaikan semua 

pihak yang peneliti sebukan diatas diterima oleh Alloh SWT dengan iringan do’a 

Jazakumullahu Khairati Wa Sa’adatiddunya Wal Akhiroh. Amin. 

Peneliti menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih jauh 

dari kata kesempurnaan, tetapi penulis berharap semoga tugas akhir ini dapat 

bermanfaat bagi peneliti khususnya dan pembaca pada umumnya. 

Cilacap, 10 Januari 2022 

Penulis Skripsi 

 

 

RiyadusSholihin 
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