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ABSTRAK

Konten informasi sekolah masih menggunakan media konfensional
dengan menulis pengumuman dan menempelkannya di dinding, hal tersebut
cenderung memakan tempat, kurang efektif, dan kurang efisien. Dengan
menggunakan media yang lebih modern seperti Display School, penyampaian
informasi juga diharapkan akan lebih tepat sasaran dan menghemat sumber
daya selain itu dapat dengan mudah melakukan sinkronisasi waktu dan isi
konten menggunakan website. Dengan adanya permasalahan tersebut penelitian
ini bertujuan membangun prototype “Sinkronisasi Papan Informasi Konten
Menggunakan Modul P10”.

Metode yang digunakan pada penelitian ini akan adalah metode
Prototype dan blackbox. Tahapan yang terjadi dalam alur adalah pengumpulan
kebutuhan, membangun prototype, evaluasi prototyping, dilanjut mengkodekan
sistem, mengujian jika terjadi masalah kembali evaluasi sistem dengan
mengkodekannya, kemudian jika sistem sudah berjalan dilanjutkan penggunaan
sisem. Melakukan perancangan perangkat keras dengan alat yang digunakan
antara lain NodeMCU ESP866, Wifi, papan Display LED Matrix (Modul P10),
server menggunakan NTP (Network Time Protocol) dan sebagai sumber listrik
menggunakan power supply. Perancangan perangkat lunak sebagai pusat
kendali dari alat display school dibuat dengan Visual Code dengan bahasa
HTML dengan database yang digunakan adalah Firebase.

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian pada penelitian ini
pengambilan data dari pengujian teknis alat, komponen alat, kecepatan update
pesan, kecepatan respon tampil data waktu, fungsionalitas aplikasi website dan
kecepatan mengirim data pesan. Data waktu yang dibutuhkan alat Display
School adalah melalui NodeMCU ESP8266 dapat mengambil data waktu dari
server NTP (Network Time Protocol) dengan menggunakan library NTPClient.
Penyamaan informasi pada ruang 1, ruang 2 dan ruang 3 yang tampil pada LED
Matrix (Modul P10) menggunakan database Firebase dan bahasa C++ adalah
dengan data yang dimasukan melalui aplikasi website dan data pesan akan
dikirim ke database Firebase dengan kecepatan respon update pesan yaitu 20,3
detik dan kecepatan respon tampil waktu 3,2 detik. Aplikasi website berhasil
dibuat dan telah diuji secara fungsionalitas dengan hasil nilai rata rata
kecepatan mengirim data pesan 1 detik.

Kata Kunci: Firebase, LED Matrix, Network Time Protocol, NodeMCU
ESP8266, Prototype.



