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ABSTRAK

Salah satu Pondok Pesantren yang ada di Cilacap yaitu Pondok Pesantren
Al ihya Ulumaddin mendirikan tempat pengelolaan sampah atau bisa di sebut
dengan bank sampah. Menurut peraturan menteri lingkungan hidup No 13 tahun
2012, bank sampah adalah tempat pemilihan dan pengumpulan sampah yang dapat
di daur ulang atau digunakan ulang hingga memiliki nilai ekonomi. Bank sampah
merupakan sistem pengelolahan sampah kering secara kolektif yang mendorong
masyarakat untuk berperan secara aktif di dalamnya. Sistem ini akan menampung,
memilah dan menyalurkan sampah bernilai ekonomi pada pasar sehingga
masyarakat mendapat keuntungan dari menabung sampah. Namun dalam
melakukan kegiatan pada bank sampah dibutuhkan suatu sistem untuk mencegah
agar data para nasabah yang sudah menabung tidak hilang. Berdasarkan
permasalahan yang ada, penulis mengambil gagasan untuk membuat sistem
tersebut yang mana berupa alat untuk menimbang dan aplikasi untuk menyimpan
dan melihat data para nasabah yang sudah menabung. Setelah melakukan
perancangan sistem, dapat disimpulkan bahwa alat yang digunakan untuk
menimbang sampah dapat bekerja sesuai dengan rancanganya. Semua komponen
yang ada pada alat ini telah terintegrasi dan siap digunakan. Mulai dari liquid crystal
display (LCD) yang berfungsi untuk menampilkan dan mengirim data, dan sebagai
interface antara mikrokontroler dengan usernya. Keypad yang berfungsi untuk
menentukan data teks yang akan dipilih oleh pengguna. Sensor loadcell yang
berfungsi untuk menimbang sampah atau barang. NodeMCU ESP8266 yang
berfungsi sebagai client dari database firebase. NodeMCU ESP8266 akan selalu
membaca data dari sensor Load Cell dan mengirimkannya kedalam firebase. Dan
pada aplikasi jugatelah berjalan sesuai dengan perancanganya. Aplikasi ini bekerja
sebagai input sekaligus output untuk memberi dan menerima data yang telah di
input oleh user maupun admin.

Kata Kunci : sampah, NodeMCU ESP8266, firebase



ABSTRACK

One of the Islamic Boarding Schools in Cilacap, namely the Al lhya
Ulumaddin Islamic Boarding School, established a waste management site or what
can be called a waste bank. According to the regulation of the minister of
environment No. 13 of 2012, a waste bank is a place for selecting and collecting
waste that can be recycled or reused so that it has economic value. The waste bank
is a collective dry waste management system that encourages the community to play
an active role in it. This system will accommodate, sort and distribute waste with
economic value to the market so that people can benefit from saving waste.
However, in carrying out activities at the waste bank, a system is needed to prevent
the data of customers who have saved from being lost. Based on the existing
problems, the authors took the idea of creating this system in the form of a tool for
weighing and an application for storing and viewing data on customers who have
saved. After designing the system, it can be concluded that the tools used to weigh
waste can work according to the design. All components in this tool are integrated
and ready to use. Starting from the liquid crystal display (LCD) which functions to
display and send data, and as an interface between the microcontroller and the user.
The keypad functions to determine the text data to be selected by the user. Loadcell
sensor that functions to weigh waste or goods. NodeMCU ESP8266 which
functions as a client from the firebase database. NodeMCU ESP8266 will always
read data from the Load Cell sensor and send it to firebase. And the application has
also been running according to its design. This application works as input as well
as output to give and receive data that has been input by the user or admin.

Keywords : garbage, NodeMCU ESP8266, firebase
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