
i 

 

APLIKASI PEMESANAN PAKET WISATA DI MUTIARA SERAYU  

TOUR AND TRAVEL BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN METODE Object Oriented Analysis and Design (OOAD) 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

 

Diajukan Kepada Fakultas Matematika dan Ilmu Komputer 

 UNUGHA Cilacap Guna Memperoleh Gelar Strata 1 

Dalam Bidang Matematika Dan Ilmu Komputer 

 

Nama       :  Wahyu Adilah Ghufron 

NIM       :  16552011008 

Progam Studi  : Teknik Informatika 

 

 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU KOMPUTER (FMIKOM) 

UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA AL GHAZALI CILACAP 

2023



i 

 



ii 

 



iii 

 



iv 

 



v 

 

HALAMAN MOTO 

 

“AJA GAMPANG LARA ATI MENGKO BAKAL ANGEL 

NGAPA NGAPANE” (KH. Chasbulloh Badawi) 

 

“BERFIKIR DAN BERDZIKIR ADALAH MAQOM TERTINGGI 

BAGI ORANG-ORANG SHOLEH” (Imam Ghazali) 

 

“DIMANA KAMU TENANG DI SITU ALLOH MEMASTIKAN 

DIMASA MENDATANG AKAN KESUKSESAN” (K. Muhdir Saefulloh) 

 



vi 

 

APLIKASI PEMESANAN PAKET WISATA DI MUTIARA SERAYU  

TOUR AND TRAVEL BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN METODE Object Oriented Analysis and Design (OOAD) 

 

Oleh : Wahyu Adilah Ghufron 

NIM : 16552011008 

 

ABSTRAK 

Mutiara Serayu adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang 

transportasi dan biro perjalanan wisata. Dalam pengelolaan paket wisata Mutiara 

Serayu masih menggunakan cara konvensional. 

Penelitian ini menggunakan metode Object Oriented Analysis and Design. 

Pada rancangan sitem menggunakan UML sebagai alat bantu. UML ini terdiri  atas 

usecase diagram, sesuence diagram, activity diagram dan clas diagram. 

Hasil penelitian ini adalah Aplikasi Pemesanan Paket Wisata Berbasis 

Android, yang memiliki fitur pemesanan paket wisata dengan mudah dan interface 

yang sederhana mudah dipahami sehingga memudahkan pelanggan untuk memesan 

paket wisata tanpa perlu datang ke kantor dan bagi perusahaan tentunya 

memudahkan dalam pendataan pelanggan. 

 

Katakunci : Mutiara Serayu, MST, Aplikasi Android 
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