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DESAIN PENAMBAHAN FITUR DATA CLOUD PADA

SISTEM INFORMASI PENERIMAAN PESERTA DIDIK

BARU DI SMP ISLAM CILACAP

Oleh
Dyah Anjarsari Kusumaningrum

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan perangkat lunak Desain Penambahan

Fitur  Data  Cloud Pada   Sistem Informasi  PPDB Di SMP Islam Cilacap  yang

mampu mengelola pelaksanaan Penerimaan Peserta Didik Baru yaitu pendaftaran,

pengumuman dan penadaftaran ulang jauh lebih efesien . Pada penelitian ini juga

ditentukan tingkat kelayakan perangkat lunak yang telah dibuat.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Desain Penambahan Fitur Data Cloud Pada

Sistem Informasi PPDB Di SMP Islam Cilacap ini mampu mengelola pelaksanaan

Penerimaan  Peserta  Didik  Baru  yaitu  pendaftaran,  seleksi,  pengumuman,  dan

pendaftaran ulang, dari segi reliability adalah  layak, dan dari segi integrity adalah

cukup layak.

Dyah  Anjarsari Kusumaningrum   Desain  Penambahan  Fitur  Data  Cloud Pada

Sistem  Informasi  PENERIMAAN  PESERTA  DIDIK  BARU  Di  SMP  Islam

Cilacap

Di SMP ISLAM CILACAP Dibimbing oleh Very, ST,M.Kom.dan

Lasimin, M. Kom.

Kata kunci: PPDB  Online; Desain Penambahan Fitur Data  Cloud Pada Sistem
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