
i 
 

SKRIPSI 

PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBASIS CANVA 

UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA 

 

 

 

Disusun dan diajukan sebagai salah satu 

 syarat mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan di  

Universitas Nadlatul Ulama Al Ghazali Cilacap 

 

Disusun Oleh 

Nama  : Ana Khoerotun Nisa 

NIM  : 17862011013 

Program Studi : Bimbingan dan Konseling 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA AL GHAZALI CILACAP 

TAHUN 2024



 

1 
 

 

 

 



 
 

2 
 

 

        



5 
 

 

 



 
 

6 
 

 

 



7 
 

MOTTO 

 

Bagian terbaik dalam hidup adalah rasa syukur. 

(Ana Khoerotun Nisa) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

8 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Dengan mengucapkan bissmillahirahmanirohim dan rasa syukur skripsi ini 

saya persembahkan untuk:  

1. Kedua orang tua saya yang tercinta dan sayangi beliau Bapak Kharis Taefur 

dan Ibu Siti Khotimatul Khasanah yang selalu menyayangi, mengasihi, 

mendukung serta mendidik dengan penuh rasa cinta dan kasih sayang serta 

selalu mendoakan untuk meraih kesuksesan, terimakasih untuk segala 

perjuangan dan pengorbanan yang telah dilakukan selama ini.  

2. Adikku tersayang Arifin Ilham Ramadhan terimakasih atas keceriaannya 

yang selalu membuat bangkit dan semangat dalam menyusun skripsi ini.  

3. Semua keluarga yang selalu memberikan dukungan, motivasi, dan arahan 

supaya saya lebih bersemangat dalam mengerjakan skripsi ini agar cepat 

selesai dan mendapatkan ilmu yang bermanfaat.  

4. Sahabat karib saya yang selalu memberikan canda tawa, keceriaan dan selalu 

memberi dukungan, motivasi serta semangat dalam menyusun skripsi ini.  

5. Teman-teman satu prodi bimbingan dan konseling seperjuangan angkatan 

2017 atas kebersamaan yang kuat dan selalu memberi semangat dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

 

 



9 
 

ABSTRAK 

Ana Khoerotun Nisa. 17862011013. PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO 

VISUAL BERBASIS CANVA UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI 

BELAJAR SISWA. Cilacap: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, November 2023.  

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah mengetahui efektivitas media 

audio visual berbasis Canva untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Prosedur 

penelitian dan pengembangan yang digunakan pada penelitian ini mengikuti 10 

langkah prosedur penelitian yang dijelaskan oleh Borg and Gall yaitu penelitian dan 

pengumpulan informasi, perencanaan, pengembangan bentuk produk pendahuluan, 

uji coba lapangan awal, revisi hasil uji coba, uji lapangan produk utama, revisi 

produk operasional, uji coba operasional, revisi produk akhir, diseminasi dan 

implementasi.  

Tingkat kelayakan media audio visual berbasis Canva ini dilihat dari penilaian tiga 

validator yaitu ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil penilaian 

dari ahli media diperoleh kategori “Valid” dengan nilai skor rata-rata sebesar 

96,66%, hasil penilaian dari ahli materi diperoleh kategori “Cukup Valid” dengan 

nilai rata-rata sebesar 75%, dan hasil penilaian dari ahli bahasa diperoleh kategori 

“Cukup Valid” dengan nilai skor rata-rata sebesar 75%. Sedangkan hasil penilaian 

uji coba lapangan awal dari guru dan 10 siswa diperoleh kategori “Valid” dengan 

nilai skor rata-rata sebesar 90,62% dan 81,40%, hasil penilaian uji coba lapangan 

utama dari guru dan 20 siswa diperoleh kategori “Valid” dengan nilai skor rata-rata 

sebesar 85,93% dan 82,93%, hasil penilaian uji coba lapangan operasional dari guru 

dan 30 siswa diperoleh kategori “Valid” dengan nilai skor rata-rata sebesar 81,72% 

dan 96,87%. 

Tingkat keefektifan dari media audio visual berbasis Canva ini terjadi peningkatan 

motivasi belajar siswa. Motivasi sebelum menggunakan media (pretest) dan 

sesudah menggunakan media (posttest) diperoleh nilai selisih atau 

perbandingannya sebesar 2578, dengan skor rata-rata sebesar 85,93.  Berdasarkan 

hasil dari uji analisis paired samples statistic menunjukan peningkatan pada hasil 

pretest-posttest dengan jumlah nilai hasil pretest yaitu 60,73 dan posttest dengan 

jumlah nilai hasil yaitu 146,67. Maka dapat disimpulkan bahwa media audio visual 

berbasis Canva efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Audio Visual, Canva, Motivasi Belajar. 
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ABSTRACT 

Ana Khoerotun Nisa. 17862011013. DEVELOPMENT OF CANVA-BASED 

AUDIO-VISUAL MEDIA TO INCREASE STUDENT LEARNING MOTIVATION. 

Cilacap: Faculty of Teacher Training and Education, Nahdlatul Ulama Al Ghazali 

University Cilacap, November 2023. 

The purpose of this research is to determine the effectiveness of Canva-based 

audio-visual media to increase student learning motivation. The research and 

development procedures used in this study follow the 10 steps of research 

procedures described by Borg and Gall, namely research and information 

gathering, planning, development of preliminary product forms, initial field trials, 

revision of trial results, main product field trials, operational product revisions, 

operational trials, final product revisions, dissemination and implementation. 

The feasibility level of Canva-based audio-visual media is seen from the assessment 

of three validators, namely media experts, material experts and linguists. Based on 

the assessment results from media experts, the "Valid" category was obtained with 

an average score of 96.66%, the assessment results from material experts was 

obtained in the "Quite Valid" category with an average score of 75%, and the 

assessment results from linguists was obtained in the "Quite Valid" category with 

an average score of 75%. While the results of the initial field trial assessment from 

teachers and 10 students obtained the "Valid" category with an average score of 

90.62% and 81.40%, the results of the main field trial assessment from teachers 

and 20 students obtained the "Valid" category with an average score of 85.93% 

and 82.93%, the results of the operational field trial assessment from teachers and 

30 students obtained the "Valid" category with an average score of 81.72% and 

96.87%. 

The level of effectiveness of Canva-based audio-visual media is an increase in 

student learning motivation. Motivation before using the media (pretest) and after 

using the media (posttest) obtained a difference or comparison value of 2578, with 

an average score of 85.93.  Based on the results of the paired samples statistical 

analysis test, it shows an increase in the pretest-posttest results with a total pretest 

score of 60.73 and a posttest with a total score of 146.67. So, it can be concluded 

that Canva-based audio-visual media is effective in increasing student learning 

motivation. 

Keywords: Development, Audio Visual Media, Canva, Learning Motivation. 
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